
 
 

 
 

 
 
 
 

TORNEO 3x3 MADCUP BASKET 2025 
Junior (nacidos entre 2007-2008) (Masculino y Femenino) 

 
 
1. Inscripción de jugadores/as 

 
Cada equipo inscrito en el torneo general podrá participar en el torneo 3x3.  
 
Sólo podrán participar 8 equipos por categoría (masculino y femenino) y la selección se 
realizará por orden riguroso de inscripción al torneo 3x3.  
 
Cada equipo estará compuesto por 4 jugadores – 3 en pista y 1 suplente - (sin 
entrenador). 
 

2. Acreditación de Equipos 
 

Es imprescindible presentar el DNI para comprobar la identidad de los jugadores antes 
de comenzar el torneo. Además, los jugadores recibirán una acreditación personalizada 
que deberán llevar en todo momento durante el torneo 3x3. 
 

3. Asistencia 
 
Cada equipo deberá estar preparado en la pista correspondiente al menos 10 minutos 
antes del primer partido. Si a la hora del inicio de un partido, y transcurrido 2 minutos de 
cortesía, uno de los equipos no estuviera, se daría por perdido con una puntuación de 
15 - 0. 
 

4. Uniformes de Juego 
 
Los equipos participantes vestirán con sus primeras equipaciones. En caso de que las 
equipaciones fueran similares, la organización proporcionará petos para distinguir a los 
equipos. 
 

5. Sistema de competición:  
 



 
 

 
 

Los equipos se organizan en dos grupos de cuatro, en los que cada equipo jugará tres 
partidos durante la fase de grupos. Los dos mejores equipos de cada grupo avanzarán a 
una eliminatoria para determinar a los finalistas del torneo 3x3. 
 
En caso de empate en el número de partidos ganados, se procederá de la siguiente 
manera para la clasificación:  

- Se considerará la puntuación total acumulada durante la fase de grupos.  
- Si persiste el empate, se clasificará el equipo que haya ganado el enfrentamiento 

directo entre ambos. 
 

6. Superficie de Juego 
 
El juego se llevará a cabo en una cancha de baloncesto 3x3 con un solo aro.  
 

7. Balón de Juego 
 
Talla 6 tanto para masculino y femenino 
 

8. Duración del partido 
 
El partido tiene una duración de 8 minutos de tiempo de juego o hasta que un equipo 
anote 15 puntos. El partido se jugará a reloj parado, sólo se para el crono en los tiempos 
muertos, en los tiros libres y cuando el balón sale de la pista. La duración de la semifinal 
y final será a reloj parado con una duración de 10 minutos. 
 
Si el tiempo termina y ningún equipo ha llegado a los 15 puntos, el equipo con más 
puntos es el ganador. 
 
En caso de empate, al finalizar los 8 minutos de partido, se jugará una prórroga con 
canasta de oro, el primero que marque gana. 

 
9. Anotación 

 
Los tiros dentro de la línea de triple (6.75 m) valen 1 punto. 
 
Los tiros fuera de la línea de triple valen 2 puntos. 
 
Los tiros libres valen 1 punto. 
 

10. Tiempo de posesión 
 
El equipo atacante tiene 12 segundos para realizar un tiro a canasta. Si no tira en ese 
tiempo, el balón pasa al equipo contrario. 
 
Si el equipo atacante tira a canasta y toca aro, estos 12 segundos comienzan de nuevo, 
sin embargo, si realizan un lanzamiento y toca tablero no se renuevan los 12 segundos. 



 
 

 
 

 
Nota: Si no hay disponible un dispositivo de reloj de lanzamiento, el árbitro avisará y 
realizará una cuenta atrás de los últimos 5 segundos. 
 

11. Inicio del juego 
 
El partido comienza sorteando que equipo tiene la primera posesión. 
 
Antes de poner en juego la primera bola de partido, se debe realizar un “check ball” con 
el defensor.  
 
Después de cada canasta, el equipo defensor gana automáticamente la posesión y el 
juego se reanuda fuera de la línea de 3 puntos (6.75 m). El balón debe ser despejado, lo 
que significa que debe salir completamente fuera de la línea antes de que el equipo 
pueda atacar. 
 

12. Faltas 
 
Las faltas personales y de equipo se contabilizan conjuntamente.  
 
Un equipo entra en penalización por faltas (BONUS) cuando ha cometido 6 faltas de 
equipo. A partir de la sexta falta, el equipo contrario recibe 1 tiro libre. A partir de la décima 
falta, el equipo contrario recibe 1 tiro libre y posesión. 
 
Las faltas antideportivas y técnicas se sancionan con 1 tiro libre y posesión del balón. 
 
Las técnicas y faltas antideportivas equivalen a 2 faltas de equipo.  
 
Después de una falta técnica o antideportiva, el partido deberá continuar con un “check 
ball” detrás del arco. 
 

13. Saque después de falta o fuera de banda 
 
Después de una falta o fuera de banda, el equipo con la posesión reanuda el juego desde 
la parte superior de la línea de 3 puntos. 
 
 

14. Árbitros 
 
Cada partido será dirigido por un árbitro. Además, habrá una persona encargada de 
controlar el marcador y las faltas. 

 
15. Cambios 

 
En situaciones con el balón muerto, antes del “check ball” de un tiro libre o bien, cuando 
el balón salga del terreno de juego*. El sustituto puede entrar en el partido después de 



 
 

 
 

que su compañero salga del terreno de juego y de establecer un contacto físico con él 
detrás de la línea de fondo opuesta a la canasta. Las sustituciones no requieren ninguna 
acción del árbitro. 
 
Durante el tiempo muerto también se permite realizar un cambio. 
 
*En caso de que no haya balón muerto (tiro libre o salida de balón) por un tiempo prolongado, el árbitro 
dará permiso para realizar cambios.  
 

16.  Tiempos muertos 
 
Cada equipo sólo tendrá un tiempo muerto de una duración de 30 segundos. Cualquier 
jugador puede pedir el tiempo muerto en una situación de balón muerto.  
 
Los tiempos muertos sólo podrán pedirse en situaciones dónde el balón sea declarado 
muerto, y cuando el equipo atacante quiera. 

 
17.  Descalificación 

 
Un jugador que comete 2 faltas antideportivas (no aplicable a faltas técnicas) será 
descalificado del partido por el árbitro.  
 
El organizador del 3x3 podrá descalificar del evento al jugador (o jugadores) por actos 
de violencia, agresión verbal o física. 


